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Schneiden Sie die Wiirfelnetze aus:

Sechs Felder in der gleichen Farbe sowie die O}\,[ bo
Klebelaschen hingen jeweils zusammen. % %, Oc?(\
Das iiber eine der Klebelaschen gedruckte S
Reservewort ignorieren Sie (im Bild ,,dare®).
(?(/Q’
Q@
Falten Sie an allen grauen Linien nach hinten.
Q
. %, %
Kleben Sie die Wiirfel zusammen. & (‘(Q
Die ersten Klebelaschen gehen ganz einfach, b /})
die letzte driicken Sie mit einem Zahnstocher Q‘g O/\)@
von innen fest. Q‘@ 4 @

Suchen Sie sich mehrere grammatikalisch zusammenpassende Wiirfel heraus,
zum Beispiel fiir Verben: Grundform / Modus / Zeit / Person
fiir Nomen: Substantiv / Kasus / Adjektiv bzw. Pronomen.

Legen Sie einige Wiirfel fest auf, zum Beispiel esse und Indikativ Aktiv.

Werfen Sie die restlichen Wiirfel, zum Beispiel mit dem Ergebnis Perfekt und

1. Person Singular. Die passende Verbform lautet in diesem Fall also fui.

Wird eine noch unbekannte Form gewiirfelt, z.B. Konjunktiv in der 6. Klasse, so wird
sie stattdessen entweder durch eine vorher bestimmte oder durch freie Auswahl ersetzt.
Oder erwiirfeln Sie Sétze. Deklinieren Sie Personalpronomen... Seien Sie kreativ!
Jeder Spieler versucht moglichst schnell, die Antwort zu nennen. Der erste, der die
richtige Wortform sagt, erhilt zwei Punkte bzw. zwei Punkte Abzug fiir eine falsche.
Existiert die Form nicht (z.B. Konjunktiv Futur), so erhilt der erste, der dies erkennt,
einen Punkt. Der Gewinner setzt bei der ndchsten Runde aus, darf aber werfen.

Spielen mehrere Gruppen, so kommen nach sechs Runden der erste und zweite Gewinner
jeder Gruppe zu einer neuen Gruppe zusammen. In ihr wird der Gesamtsieger ermittelt.
Die Mitglieder der Restgruppen spielen jeweils um die dritten und vierten Plétze.

bitte an www.physik.de.rs/schule/vc . Prosit!




