
 

 

 

 

 

Antrag auf einen Geschmacksmusterschutz 

 

 

 

 

„Grammatikwürfel“ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rudolf Pausenberger 

Lisztstraße 5 

91207 Lauf 



Schutzansprüche 

Beschriftete Spielwürfel, mit denen die verschiedenen Bestimmungsgrößen einer 

fremdsprachlichen Wortform gewürfelt werden, zum Beispiel mit dem Ziel, ihre Formenbildung 

zu pauken.  

 

 

Ausführungsbeispiel 
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Muster 5 Muster 6 
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Muster 9 Muster 10 

 

 

 

 

 

 

 

 



Beispiel für den Gebrauch  

Aus vier Würfeln vocare, Präsens, Indikativ Aktiv und 1. Person Singular für lateinische Verben 

kann die Form voco gebildet werden. 

Aus fünf Würfeln omnis, homo, bonus, maskulin Plural und Akkusativ für lateinische Nomen 

kann die Form omnes homines bonos gebildet werden. 

Stets ist auch eine andere, auch kleinere Auswahl an Würfeln möglich. 

 

 

Beispiel für eine Anleitung 

Würfel Suchen Sie sich mehrere grammatikalisch zusammenpassende Würfel heraus,  

 zum Beispiel  für Verben: Grundform / Modus / Zeit / Person 

  für Nomen: Substantiv / Kasus / Adjektiv bzw. Pronomen. 

Werfen Legen Sie einige Würfel fest auf, etwa esse und Indikativ Aktiv. 

 Werfen Sie die restlichen Würfel, beispielsweise mit dem Ergebnis Perfekt und  

 1. Person Singular. Die passende Verbform lautet in diesem Fall also fui. 
 

Regeln ändern  Wird eine noch unbekannte Form gewürfelt, z.B. Konjunktiv in der 6. Klasse, so wird 

 sie stattdessen entweder durch eine vorher bestimmte oder durch freie Auswahl ersetzt. 

 Oder erwürfeln Sie Sätze. Deklinieren Sie Personalpronomen...  Seien Sie kreativ! 

 

Wettbewerb Jeder Spieler versucht möglichst schnell, die Antwort zu nennen. Der erste, der die 

richtige Wortform sagt, erhält zwei Punkte bzw. zwei Punkte Abzug für eine falsche. 

Existiert die Form nicht (z.B. Konjunktiv Futur), so erhält der erste, der dies erkennt,  

einen Punkt. Der Gewinner setzt bei der nächsten Runde aus, darf aber werfen. 

 

Turnier Spielen mehrere Gruppen, so kommen nach sechs Runden der erste und zweite Gewinner 

 jeder Gruppe zu einer neuen Gruppe zusammen. In ihr wird der Gesamtsieger ermittelt. 

 Die Mitglieder der Restgruppen spielen jeweils um die dritten und vierten Teilplätze. 

 

 

Suchbegriffe 

Grammatikwürfel, Wortformen-Würfelspiel, Paukwürfel, Lateinwürfel, Fremdsprachenwürfel 
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