Beetle Blocks in einfachen Schritten
1. Aktion bei R ( 0 mit Schalter

Schalter wird eingeschaltet, dann erscheint ein Gesicht

2. Aktion bei 0 ( R mit LDR

Wenn jemand die Lichtschranke unterbricht, wird er registriert ( gezählt

4. Aktion bei 0 ( R mit Schalter

Alarmanlage: Warnung erscheint, wenn Schokoladenpapier zerreißt ( Alarmton

3. Aktion bei R ( 0 mit LDR

Beleuchten des Zielpunkts mit einem Laserpointer, dann dreht sich ein Solarmotor (
Alternativ:

1. Aktion bei 0 ( R mit Schalter

Schalter wird ausgeschaltet, dann erscheint ein Gesicht ( Alarmanlage
2. Aktion bei R ( 0 mit LDR

Beleuchten des Zielpunkts mit einem Laserpointer, dann dreht sich ein Solarmotor

3. Aktion bei R ( 0 mit Schalter

Schalter wird eingeschaltet, dann …

4. Aktion bei 0 ( R mit LDR

Wenn jemand die Lichtschranke unterbricht, wird er registriert (( gezählt)
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Kapitel 1: Anzeige; Herunterladen
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Besser: „…Knopf A wird losgelassen“
Besser: „… ist mit GND (= Erde) verbunden“
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Kapitel 3: Digitale Ein– und Ausgaben
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Projekt: 
Eingabe ist entweder Schalter offen oder geschlossen,



hier: Schokoladenpapier unversehrt oder zerrissen.



Alarmanlage zeigt je nach Zustand gn oder rt

Projekt: 
Lichtschranke als digitale Eingabe



Hell genug oder zu dunkel
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Kapitel 4: Analoge Ein- und Ausgabe
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Analoge Eingabe
LDR im Spannungsteiler 
wie in Kapitel 3.
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Analoge Ausgabe

- Zahlenwert
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- Balken

- Pin (LED)
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Funk

Ein Chip wird beschleunigt,

der andere in Ruhe abgelesen.

Wer kann Mikrogravitation 
erzeugen?
Kapitel 7 Musik und Funk
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Der Summer steckt in
Pin0 = Signal voreingestellt

und
Pin7 = GND (programmiert)
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Ohne pausiere
schnarrt er nur den 
wiederholten Anfang
[image: image19.png]© receivedNumber

schreibe digitalen Wert von Pin auf n

&=l (- -]
dann E; PP Rl Uiederhole

@) wenn (| (' e | e offl]
dann E; Beginne Melodie Wiederhole CTTETID





Funk-Jukebox mit Lichtanzeige






Wenn Knopf A und zugleich B
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Sende Zahl 3
oder statt drei Knöpfen

viele Ziele für eine 

Steckbrücke. Wie 

früher beim Fräulein

von der Vermittlung.
